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RESUMO

Introducdo: A incorporacdo de recursos digitais ao ensino e a pratica em satide tem contribuido para a
qualificacdo da assisténcia e para a redugao de falhas relacionadas ao cuidado. Na enfermagem, processos
como a passagem de plantdo e a administracao de medicamentos exigem atencao constante, uma vez que
erros nessas atividades podem comprometer a continuidade do tratamento e a seguranca do paciente. Nesse
contexto, tecnologias interativas tém sido utilizadas como ferramentas de apoio ao treinamento de
estudantes e profissionais, permitindo a simulacdo de situagdes clinicas em ambientes controlados. Objetivos:
Desenvolver e ajustar duas solugdes tecnolégicas em Realidade Virtual voltadas a saude, com foco na
promocao da seguranga do paciente, compreendendo um serious game para auxiliar no treinamento da
passagem de plantdo e um software interativo voltado a administracdo segura de medicamentos e terapias
parenterais. Metodologia: A proposta estd organizada em dois eixos principais. O primeiro consiste na
criacdo de um serious game em Realidade Virtual destinado ao treinamento de habilidades de comunicagéo
durante a passagem de plantdao. O segundo envolve a manutencao de software interativo em Realidade
Virtual voltado a administracdo parenteral de medicamentos, auxiliando profissionais e estudantes na
realizacao de procedimentos relacionados ao preparo e a administracdo de medicamentos e os protocolos de
seguranca do paciente. O desenvolvimento das solugdes foi conduzido envolvendo a colaboracao entre
profissionais das areas de computacao e saude, utilizando recursos de modelagem tridimensional (Unity 3D)
e de Realidade Virtual (Meta Quest 3). No serious game, o ambiente virtual permite que o usuario execute
atividades relacionadas a passagem de plantdo, interaja com equipamentos do cenéario e receba feedback
imediato sobre suas acdes durante a simulacdo. Em relacdo ao software de administracao parenteral, a etapa
de desenvolvimento priorizou aspectos relacionados ao roteiro ja desenvolvido. A interface foi estruturada
para a navegacao entre as funcionalidades do sistema, incluindo recursos de verificagao de procedimentos e
consulta de informacdes relevantes para a pratica assistencial. Resultados: Apds o desenvolvimento, as duas
ferramentas serao submetidas a andlise técnica e avaliagdes com especialistas da area de enfermagem e
computagdo. Nessa etapa, serdo analisados aspectos relacionados a estabilidade, facilidade de uso e
percepcao dos usuarios quanto a contribuicdo das tecnologias para o processo de aprendizagem. Os dados
obtidos permitirao identificar pontos de melhoria e verificar a adequacao das solugoes aos objetivos
propostos. Conclusdes: Espera-se que as tecnologias imersivas desenvolvidas contribuam para ampliar as
possibilidades de treinamento pratico na formagao em enfermagem, oferecendo ambientes de aprendizagem
interativos e alinhados as demandas atuais da area da saude.
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Em que medida o meu trabalho contribui para "Diversidade, Inclusao e Transformagao Social"? O trabalho
contribui na medida em que democratiza o acesso a tecnologias imersivas de ponta no ensino publico
superior, por meio de metodologias de aprendizagem praticas e interativas, e atua na transformacao social ao
qualificar a formacdo profissional, visando a reducédo de erros assistenciais e a promogao de um cuidado mais
seguro.
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