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RESUMO

Introdugdo: Pesquisas sobre recursos didaticos e materiais concretos para o ensino de conceitos matematicos
na Educagdo Bésica tém contribuido para a melhoria do ensino desses conceitos. Na perspectiva do
laboratério maker no ensino de matematica, esse espaco de aprendizagem colaborativa permite que os
estudantes apliquem conceitos mateméticos na pratica, construindo e prototipando solugdes para problemas
reais. A producdo digital de objetos mateméticos pode ampliar as possibilidades de aprendizagem para além
dos conteudos abstratos, por meio de uma abordagem “mao na massa” que integra teoria, criatividade e
tecnologia. Objetivo: Conhecer objetos matematicos destinados a impressdo 3D como fonte de orientacao
para o laboratério de matematica na proposta do laboratdrio de ensino maker. Metodologia: A metodologia
baseou-se nos principios da Metodologia de Design Aurora, composta por cinco etapas: definicdo do
problema, imersao, ideagdo, detalhamento e produgdo. Os procedimentos incluiram levantamento,
categorizagao e selecdo de objetos matematicos para prototipagem, modelagem e producédo digital utilizando
impressora 3D e maquina de corte a laser. Também foram realizadas coleta de dados bibliograficos e
producao experimental de modelos. Os materiais foram selecionados considerando as méaquinas disponiveis e
a possibilidade de producdo de baixo custo. Trata-se de uma pesquisa de carater bibliografico e exploratorio,
voltada a identificagdo de recursos para o ensino de matematica por meio da producdo digital. Resultados:
Foram coletados 90 objetos matematicos disponiveis em codigos livres, categorizados segundo a BNCC nas
dreas de Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade. Desses, cinco objetos, sendo um de
cada categoria, foram produzidos para testes, possibilitando avaliar aspectos como textura, tamanho e
quantidade de filamento utilizada, com aproveitamento de aproximadamente 60% do material. Além disso,
estd em fase de implementacdao uma pagina web de acesso gratuito para a organizacdo e disponibilizagdo
desses objetos. Conclusdes: Os resultados iniciais indicam que a producao e organizacdo de objetos
matemaéticos podem contribuir para a construcédo de recursos didaticos voltados ao ensino de matematica na
educacgao basica. A criacao de um acervo digital gratuito amplia as possibilidades de acesso e utilizacdo
desses materiais em atividades didaticas.
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Em que medida o meu trabalho contribui para “Diversidade, Inclusdo e Transformacao Social”? O trabalho
contribui ao ampliar o acesso gratuito a objetos matematicos e recursos tecnoldgicos para o ensino de
matemaética. A organizacdo de um acervo digital busca disponibilizar materiais que possam ser utilizados em
diferentes contextos educacionais, ampliando as possibilidades de acesso a recursos didaticos e contribuindo
para praticas de ensino mais inclusivas.
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