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RESUMO

Atualmente, criangas passam uma grande parte do seu tempo fazendo uso de midias digitais como forma de
distragdo e entretenimento. No periodo da pandemia, onde foi preciso o isolamento social, a busca por
conteudos digitais cresceu significativamente para os jovens. Segundo dados de uma pesquisa realizada pela
sociedade brasileira de urologia, é apontado que o uso de tecnologias digitais como celulares, tablets e
computadores por mais de 6 horas diarias foi de 17,39% para 59,4%. Esses resultados demonstram o
crescente aumento de uso das plataformas por espectadores jovens. O impacto das animacgdes digitais
disponibilizadas na plataforma de videos online YouTube, através do canal VirAL - Viruses Animated
Learning. O objetivo desse projeto, foi capacitar criangas na produgao de suas proprias animacgoes de forma
ludica, compartilhando técnicas de criagao visual para a educagao em virologia e satde.

A metodologia consiste na produgao de videos mensais para o YouTube. Os roteiros sdo baseados em estudos
cientificos e adaptados para uma linguagem didética e ladica, com o objetivo de abordar temas de virologia e
satde de forma acessivel. A produgao utiliza softwares de animacdo gratuitos, focando em elementos visuais
interativos. O impacto dos videos foi monitorado por 90 dias com o YouTube Studio. O canal obteve em média
460 visualizacOes e mais de 50 curtidas e comentarios, mostrando um engajamento ativo do publico nesse
periodo de andlise. Esses resultados indicam a relevancia do projeto em transmitir conhecimento cientifico
de maneira eficaz para criancas.

Em conclusao, as animagoes digitais sdo uma ferramenta significativa para a educagao infantil. A abordagem
ludica e acessivel demonstra o potencial de utilizar plataformas digitais para a formagao e o desenvolvimento
cognitivo de criangas, tornando o aprendizado de temas complexos mais interativos e envolventes.
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