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RESUMO

Descoberto em 1930, Plutão apresenta certas peculiaridades, uma massa e diâmetro menor que o satélite
natural da Terra - a Lua, portanto, é considerado um planeta anão. Plutão é o último planeta do Sistema Solar
e tem período orbital de aproximadamente 287 anos, Plutão apresenta uma órbita altamente excêntrica e
inclinada, cuja estabilidade em longo prazo é influenciada pela ressonância orbital com Netuno.  A inclinação
da órbita de Plutão com Netuno e sua ressonância 3:2 permitem um efeito denominado de Libração. Este
trabalho tem o objetivo de mostrar a órbita de Plutão considerando o modelo do Problema Restrito de Três
Corpos (PRTC). Para isso, iremos considerar que os corpos primários serão o Sol e Netuno na simulação
usando programação em Python. Os dados iniciais da simulação serão obtidos das efemérides disponíveis no
portal do Jet Propulsion Laboratory (JPL). Os resultados mostram que o Python é capaz de simular a órbita de
Plutão e algumas prioridades das efemérides são obtidos dos resultados das simulações, por exemplo, as
distâncias do afélio e do periélio da órbita de Plutão em relação ao Sol e a ressonância orbital 3:2 com
Netuno. Portanto, a simulação do PRTC para o sistema Sol, Netuno e Plutão é capaz de reproduzir os valores
conhecidos das efemérides conhecidos.
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