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RESUMO

As escolas publicas do municipio de Redengao-CE, orientadas pela Secretaria Municipal da Educagao (SME)
desenvolveram a edicao de 2025 do Projeto Colonia de Férias e contou com a parceria do curso de
Licenciatura em Matematica da Universidade da Integracdo Internacional da Lusofonia Afro-Brasileira
(UNILAB), através do projeto de extensao institucional, Quem Sabe Ensina. A acao foi realizada durante o
recesso escolar do més de julho, tendo como publico-alvo estudantes dos anos finais do Ensino Fundamental,
entre outros. A defini¢do inicial das/os estudantes participantes, foram aplicados testes diagndsticos com o
objetivo de identificar as/os discentes que seriam contemplados pelas atividades, de acordo com suas
necessidades de aprendizagem. As acdes do projeto contemplaram as areas de Lingua Portuguesa e
Matematica, com énfase em praticas ludicas. As atividades foram desenvolvidas na EMEF Cecilia Pereira
(distrito de Antoénio Diogo), EMEF Jodo Alves Gouveia (distrito de Guassi) e EMEF Professora Maria Augusta
dos Santos (sede do municipio), onde as/os bolsistas elaboraram planos e cronogramas de atividades
priorizando o ensino das operacOes bésicas de Matematica, na presente experiéncia, por meio de jogos fisicos
e digitais, além de desafios interativos. A iniciativa possibilitou que as/os discentes revissem conteudos
fundamentais em um ambiente descontraido, mantendo o vinculo com a escola mesmo durante as férias. Os
resultados preliminares indicam que a utilizagdo de praticas lidicas favoreceu a consolidacdo de conceitos
bésicos, ampliou o engajamento estudantil e contribuiu para a reducao de lacunas de aprendizagem,
reforcando a relevancia de agoes colaborativas entre universidade e escola.
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