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RESUMO

Introducéo: O Transtorno do Espectro Autista (TEA) é uma condi¢do de neurodesenvolvimento que esta
relacionado a atrasos na comunicagao social, padrao restrito e repetitivo de comportamento, interesse
reduzido no ambiente ao seu redor. Quando uma crianca com TEA requer atendimento hospitalar, depara-se
com um local desconhecido, desconfortavel e estressante. Além de profissionais que ndo sabem conduzir um
atendimento que atenda as especificidades dos pacientes com TEA, tornando necessario o desenvolvimento
de tecnologia que facilite o atendimento a essas criangas. Objetivo: Relatar a experiéncia de construcdo de
um protétipo de realidade virtual voltado para assisténcia de criancas com transtorno do espectro autista aos
profissionais de saude da atengdo hospitalar. Método: Estudo descritivo do tipo relato de experiéncia, sobre a
construcdo de um protdtipo de uma tecnologia educativa que consistira em um software de realidade virtual
voltado para profissionais de satide da atencdo hospitalar. Para o desenvolvimento dessa tecnologia serdao
utilizadas cinco etapas: comunicacdo, planejamento, modelagem, construcao e entrega. Resultado: O
desenvolvimento dessa tecnologia é cercado de desafios pois a condugao do projeto depende de varios
fatores externos dentre eles a boa comunicagdo com profissionais de tecnologias até chegar ao objetivo final.
As fases correspondente a comunicacao ocorreu o dialogo entre a pesquisadora e o profissional da
computacao para definicdo dos requisitos, objetivos, funcionalidade e escopo do software, a fase do
planejamento estabeleceu o percurso que sera adotado para o desenvolvimento. No momento estd ocorrendo
a fase de modelagem, onde os icones presentes estdo sendo modelados para compor o ambiente de realidade
virtual. Conclusdo: Diante de vérios desafios que permite a vivéncias durante a construgao da tecnologia em
software de realidade virtual, acredita-se que o aprendizado ird contribuir para a melhorar a pratica dos
profissionais de saude sobre como prestar assisténcia a uma crianga com transtorno do espectro autista na
atencao hospitalar.
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