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RESUMO

Este trabalho descreve o desenvolvimento de um aplicativo para o canal VirAL - Viruses Animated Learning,
criado com o objetivo de otimizar a producdo de videos educativos sobre virologia. A ferramenta foi projetada
para facilitar a identificacdao dos videos mais visualizados no YouTube, utilizando a YouTube Data API V3. Por
meio de uma interface simples, os usuarios conseguem buscar por temas e obter uma lista organizada dos
videos mais populares, o que auxilia a equipe a criar roteiros conectados com as tendéncias de engajamento
do publico. A metodologia envolveu a integracdo da API com HTML, CSS e JavaScript, resultando em um
sistema que torna o processo de escolha de temas mais eficiente. Apds a implementacdo do aplicativo, os
videos do canal passaram a apresentar um crescimento expressivo em visualizagdes, demonstrando que o uso
de dados pode guiar de maneira mais assertiva a criacdo de contetidos. A comparacdo entre os videos
produzidos antes e depois da utilizacao do aplicativo apresentou um aumento significativo no engajamento,
destacando o impacto positivo da ferramenta no alcance do publico. Conclui-se que o uso de tecnologias de
analise de dados é uma estratégia eficiente para a producdo de materiais educativos mais alinhados com as
expectativas dos espectadores.
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INTRODUCAO
As Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TICs) desempenham um papel fundamental na educagdo

contemporanea, transformando a forma como o conhecimento é transmitido e absorvido. Elas oferecem novas
oportunidades para engajar diferentes publicos, especialmente em iniciativas voltadas para o publico infantil,
que demandam abordagens criativas e dinamicas (Santos, 2017). Nesse contexto, ferramentas digitais como
videos educativos interativos tém se mostrado eficazes na simplificacdo de temas complexos, tornando-os
mais acessiveis e interessantes para as criancas (Ricoy & Couto, 2014).

O canal VirAL - Viruses Animated Learning exemplifica essa estratégia ao ensinar virologia por meio de
animacoes educativas que abordam de forma lidica temas relacionados a satide publica em um contexto
geral. O objetivo é ndo apenas informar, mas também despertar a curiosidade do publico infantil, facilitando
a compreensdo de assuntos como viroses. Para manter o contetido relevante e maximizar o engajamento, é
essencial acompanhar as tendéncias e os temas em destaque em plataformas como o YouTube, uma das
maiores fontes de contetido educativo e de entretenimento (Yang et al., 2022).

Com essa necessidade em mente, foi desenvolvido um aplicativo utilizando a YouTube Data API V3. A API, ou
Interface de Programacao de AplicacOes, permite que diferentes sistemas troquem informacoes de forma
automatizada. No caso do aplicativo, ele possibilita a busca por videos mais visualizados no YouTube com
base em palavras-chave ou temas especificos, como "Dengue", por exemplo. Isso permite a equipe do VirAL
identificar os topicos de maior interesse, auxiliando na criagdo de roteiros que estejam conectados as
expectativas do publico, promovendo assim um maior engajamento (Eslami et al., 2022). Essa abordagem
baseada em dados contribui para a otimizagao dos conteudos, garantindo que as animagdes abordem temas

relevantes e cativem a audiéncia (Abubakari et al., 2022).

METODOLOGIA

O desenvolvimento do aplicativo para o canal VirAL - Viruses Animated Learning seguiu uma abordagem que
integrou a YouTube Data API V3 com tecnologias web como HTML, CSS e JavaScript. A ideia era facilitar a
criagdo de conteudos educativos que estivessem em sintonia com as tendéncias de engajamento do publico.
Desde o inicio, o projeto foi pensado para oferecer uma interface simples e responsiva, que qualquer membro
da equipe pudesse usar, mesmo sem conhecimento técnico avangado. As tecnologias escolhidas garantiram
que o aplicativo fosse acessivel em diferentes dispositivos, facilitando o uso colaborativo da equipe.

A YouTube Data API V3 foi integrada ao aplicativo através de JavaScript, permitindo que ele buscasse
automaticamente os videos mais visualizados com base em palavras-chave ou temas especificos. Os videos
sao organizados por ordem de popularidade nos ultimos 30 dias, mostrando apenas o titulo e o link de cada
um. Isso simplificou bastante o processo, permitindo que a equipe identificasse rapidamente os topicos em
alta sem a necessidade de detalhes mais complexos, como nimero de visualizagdes ou comentarios.

Depois da integracao da API, o aplicativo foi testado pela equipe do VirAL, que avaliou sua usabilidade e
eficiéncia na coleta dos dados. Com base no feedback recebido, alguns ajustes foram feitos para garantir que
a ferramenta atendesse totalmente as necessidades da equipe de criacdo, tornando o processo de analise das
tendéncias mais 4gil e intuitivo.

Por fim, foi realizada uma comparacdo entre o desempenho dos videos criados antes e depois da
implementacdo do aplicativo, para medir sua eficacia na identificacao de temas mais relevantes e no aumento

do engajamento do publico.

RESULTADOS E DISCUSSAO
Com a implementacdo do aplicativo, a equipe do VirAL pode observar uma mudanga significativa na forma de
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identificar os temas mais relevantes para a cria¢do dos videos. O aplicativo, que utiliza a YouTube Data API

V3, permitiu que a equipe acessasse rapidamente os videos mais visualizados sobre determinados temas nos
ultimos 30 dias, apresentando titulos e links de forma organizada. Isso simplificou o processo de pesquisa e
possibilitou que a criacédo dos roteiros fosse mais estratégica e conectada as preferéncias do ptublico.

O aplicativo foi desenvolvido com uma interface simples e funcional, utilizando HTML, CSS e JavaScript. A
interface conta com uma barra de busca onde o usuario pode inserir palavras-chave relacionadas ao tema de
interesse. Logo abaixo, o aplicativo apresenta uma lista dos videos mais visualizados sobre o tema nos
ultimos 30 dias, com seus respectivos titulos e links. Isso permitiu que a equipe identificasse facilmente os
contetidos mais populares e direcionasse suas produgdes para os temas que estavam em alta. A Figura 1

ilustra a interface do aplicativo, que destaca sua simplicidade e foco na funcionalidade.

Figura 1 - Interface do aplicativo mostrando a barra de pesquisa e a lista de videos organizados por

popularidade.
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Fonte: Dos autores, 2024.

Para avaliar o impacto do uso do aplicativo, foi realizada uma comparagao entre seis episddios do canal,
sendo trés lancados antes da utilizacdo da ferramenta e trés apds sua implementagao. A Figura 2 apresenta
os videos langados sem o auxilio do aplicativo, enquanto a Figura 3 exibe os videos criados com base nas

tendéncias identificadas pela ferramenta.

Figura 2 - Comparagao dos videos langados sem o auxilio do aplicativo, com as respectivas visualizagoes.
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Fonte: Dos autores, 2024.

Figura 3 - Comparacao dos videos lancados com o auxilio do aplicativo, destacando o aumento nas

visualizagoes.
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Fonte: Dos autores, 2024.

Os dados mostram um aumento significativo nas visualizagdes dos videos produzidos com o auxilio do
aplicativo. Enquanto o Episddio 02, por exemplo, obteve 107 visualizagdes, o Episdédio 07, criado apds a
implementacdo da ferramenta, atingiu 592 visualizagdes. Esse crescimento nas visualizacOes indica que o uso

do aplicativo permitiu uma escolha mais assertiva de temas, ajudando a aumentar o engajamento do publico.

CONCLUSOES

A introducao do aplicativo no processo de criagdo de videos para o VirAL - Viruses Animated Learning
mostrou como a utilizacdo de dados fornecidos pela propria plataforma pode realmente fazer a diferenca na
hora de uma producdo de video educativo. Ao identificar os temas que mais interessam ao publico, foi
possivel ndao apenas aumentar as visualizacoes dos episddios, mas também engajar de forma mais direta com
as necessidades dos espectadores. Essa experiéncia destaca como as ferramentas tecnoldégicas podem ser
aliadas poderosas na educacdo, ajudando a produzir contetidos mais relevantes e sintonizados com o que o

publico realmente busca.
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