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RESUMO

A presente pesquisa objetiva socializar a iniciativa da Secretaria Municipal da Educacao de Redencao - CE -
Programa Aprendizes Criativos, através das acées do Projeto de Extensdo: Quem Sabe Ensina, parceria com
a Universidade da Integracao Internacional da Lusofonia Afro-Brasileira (UNILAB). Fundamenta-se no
empenho pela garantia da melhoria nos indices de aprendizagem (leitura e escrita) e de Matemaética basica
dos/as estudantes do Ensino Fundamental da rede municipal. O relato de experiéncia refere-se ao periodo
letivo do ano de 2024, e enfoca a 4rea de Matematica com o objetivo de apresentar a promocao do
conhecimento através de atividades ludicas. Constituiu como contribuicao da experiéncia as praticas
desenvolvidas na disciplina de Laboratério de Matematica, da Licenciatura em Matemaética, como aporte de
futuros docentes na atuacdo ao ensino de jovens que apresentaram lacunas de aprendizagem, uma estratégia
pedagdgica para a recuperacdo e melhoria do desempenho escolar estudantil. A primeira etapa do projeto
consistiu na identificacdo/mapeamento de estudantes com dificuldades de aprendizagem através da aplicagdo
de testes diagnosticos que contemplaram operagdes basicas de Matematica, aqui representada em duas
escolas publicas de Ensino Fundamental - Anos Finais do municipio, , Escola Francisco Januéario da Costa e
Escola Cecilia Pereira; também fez parte o processo de didlogo critico-reflexivo com coordenadoras/es
pedagoégicas/os escolares sobre: a coleta de informagdes sobre o contexto educacional e social, as
especificidades referente ao desempenho estudantil publico-alvo do projeto, o tipo de abordagem didatica
através de métodos mais eficazes para a recuperagao da aprendizagem das/os estudantes. Posteriormente,
planejou-se e executou-se jogos ludicos, abordando conceitos matematicos como as quatro operacoes,
raciocinio 16gico e geometria, tanto no formato fisico quanto digital. Em sintese, os resultados analisados de
forma preliminar indicam que o uso de jogos lidicos contribuem efetivamente para o engajamento das/os
estudantes e facilitou a recuperacao de conteddos basicos de Mateméatica. Conclui-se que a insercao de
praticas ludicas e colaborativas no ensino pode reduzir as lacunas de aprendizagem, proporcionando um
ambiente mais dinamico e inclusivo para uma aprendizagem significativa.
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