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RESUMO

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) com os subprojetos desempenham um
papel importante nos cursos de licenciatura, pois é um programa que possibilita os licenciandos atuarem e
conhecerem o ensino béasico, sem fazer regéncia nas escolas publicas. No subprojeto de quimica as
experiéncias desenvolvidas com o programa foram aplicagdes de diversas atividades na escola campo e no
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). Entre os quais, tem-se a realizacdo de pesquisas e leituras de
artigos cientificos, com foco especial no ensino decolonial, observacgoes de aulas, aplicagdes de oficinas pelos
bolsistas e voluntarios, redacao de cartas pedagogicas, criacao de portfélios e participacdao com discussoes e
interacdes em féruns na plataforma AVA. Ao longo do desenvolvimento das atividades na escola campo, foi
realizada uma oficina de jogo didatico denominada "Dominé das Fungées," com a participacdo de trinta
alunos do terceiro ano do ensino médio, na escola EEMTI Dr. Brunilo Jacd- Redencdo CE. A metodologia
utilizada consistiu na elaboracdo de cento e vinte pecas com as estruturas e nomes das fungdes organicas
oxigenadas. Durante aplicacao, foram distribuidas oito pegas por duplas de alunos, com o objetivo de permitir
que os discentes identificassem as fungdes organicas oxigenadas, tais como Alcool, Enol, Fendis, Eter, Ester,
Acido carboxilico, Aldeidos e Cetonas. Durante a execucdo do jogo, observou-se a interagao entre as duplas,
motivagao por parte dos alunos em relagdo ao jogo, o que demonstrou como os jogos podem ser utilizados de
forma eficaz e divertida facilitando a aprendizagem dos educandos. A utilizacao do jogo no processo
educativo revelou-se como um instrumento facilitador, despertando o interesse dos estudantes pela aula.
Portanto, as experiéncias vivenciadas no PIBID foram enriquecedoras e proporcionaram a oportunidade de
adquirir novos conhecimentos junto aos colegas bolsistas e voluntérios, supervisores e alunos. Contribuindo
para uma compreensao mais aprofundada da realidade escolar de uma institui¢do publica.
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