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RESUMO

O CurtaCiéncias é um projeto de extensdo que vem sendo desenvolvido desde 2018 através de agdes que
buscam integrar, especialmente, licenciandos do curso de Ciéncias Bioldgicas e areas correlatadas no
ambiente escolar, desenvolvendo ac¢les educativas para melhoria na qualidade do ensino de Ciéncias
Naturais da regido. O projeto CurtaCiéncias tem como objetivo principal a educacdo cientifica de alunos do
ensino bésico, além de auxiliar na formacéo inicial de professores. O projeto busca usar o lddico, a arte e as
tecnologias por meio de agoes educativas e inclusivas com atividades nao formais que aliem oficinas
artisticas, jogos, dinamicas e brincadeiras, além de video aulas interativas. As atividades do projeto sdo
planejadas e desenvolvidas coletivamente pelos integrantes, seja presencialmente e/ou por meio de
plataformas digitais. As oficinas e cursos propostos sdo oficinas com temaéticas interdisciplinares, como
producao de modelos tridimensionais, desenhos, minicursos online, além de visitas das escolas a
universidade, participagdo nas feiras de Ciéncias, e popularizar a Ciéncia nas redes sociais. Espera-se que as
acoes do projeto auxiliem na melhoria da qualidade do ensino-aprendizagem do ensino de Ciéncias nas
escolas de ensino bésico da regido; estimulem a criatividade na pratica docente dos professores da educagao
basica com novas possiblidades de estratégias de ensino a partir de atividades coletivas e inclusivas, que sao
adequadas a realidade econémica, politica e social do meio onde se insere a escola.
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