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RESUMO

De acordo com a pesquisa “Retratos da leitura no Brasil”, realizada em 2016 pelo Ibope, cerca de 44% da
populagao brasileira nao 1&é e 30% nunca comprou um livro. No entanto, nesta pesquisa, afirma-se que a
leitura é a chave para a formacéo de cidaddos criticos, um dos grandes desafios encontrados ha anos na
educacgao brasileira. Posto isso, a pesquisa aborda a inclusdo de atividades gamificadas na formacao de
leitores, sendo este o objetivo central desse trabalho. O estudo apoia-se em marcos tedricos como Monsani
(2016) e Nunes (2023), cujas abordagens conceituais defendem a gamificacao na educacgao. A metodologia
apoiou-se em Gil (2002), e se desenvolveu a partir de um estudo exploratério e dialético, ja que os fatos
sociais sdao melhor estudados quando analisados na sua inteireza. O projeto foi aplicado em uma escola
privada de Fortaleza, uma parceria da biblioteca escolar com os professores de lingua portuguesa, com
alunos do 62 ao 92 ano do Ensino Fundamental II. Foram desenvolvidas atividades de leitura, explorando
diversos géneros literarios, culminando com atividades gamificadas: recontos, sarau, ilustragdées,
dramatizagao e jogos de tabuleiro. Em sintese, aplicar essa metodologia em atividades de leitura na escola
promove a motivacao, a interagao e o engajamento, contribuindo para a melhoria da compreensao leitora dos
estudantes e, por extensao, proporcionando um processo de ensino e aprendizagem mais eficiente, visto que
o habito da leitura é uma forma de desenvolvimento intelectual, contribuindo para que a capacidade de
compreensdo do mundo seja ampliada através da literatura, da reflexao, do senso critico e da transformagéo
social.
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