B
—
e

_—

a5
= ain
% Bia,

2 VIII SEMANA UNIVERSITARIA

A Universidade pos-isolamento social: desafios, expectativas e perspectivas

EXPERIENCIA DO PROJETO RESIDENCIA PEDAGOGICA (RP)

Kongo Lubaki Pedro Afonso'
Rafael Jorge Pontes Didgenes *

RESUMO

O presente trabalho traz um relato de experiencia de como foi aplicada a metodologia de jogos na sala de
aula, quais a dificuldades encontradas, como se deu o processo, e quais os resultados obtidos durante o
programa residéncia pedagdgica, como objetivo de refletir a acdo docente, até que ponto o uso de
tecnologias de informacdo e comunicacao podem contribuir na educacao dos jovens. Lembrando que essa
metodologia foi aplicada com os alunos daescola EEM Dionisio Dalton Rocha Correia, na qual atuamos como
residente vinculados a programa Residéncia Pedagogica (RP), o ensino da matematica por meio de jogo, é a
metodologia que faz com que os alunos pudessem aprender matematica enquanto se divertiam, e os jogo
trazem consigo um determinado assunto matemético, para que possa prender atencdo dos alunos, e
estimular interesse pela disciplina. Tendo-se em vista o desenvolvimento tecnoldgico nas mais variadas areas,
na educacgdo, a metodologias de jogo vem ganhando espaco facilitando o processo de ensino e aprendizagem.
Na aplicagao de jogos tivemos trés etapas, pesquisa do jogo relacionado como o contetido, preparagdo dos
matérias de baixo custo e por fim execucdo do mesmo.
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INTRODUCAO

Para ser um excelente profissional, independentemente da area é necessario muita pratica. O Programa
Residéncia Pedagdgica (RP), é um programa que visa fortalecer e aprofundar a formacédo tedrico-pratico de
estudante de curso de licenciatura. Esse programa faz com que o estudante de licenciatura fique mais

proximo da sua profissao, e ajuda-o a refletir sobre que tipo de profissional quer ser.

No programa Residéncia Pedagdgica, tivemos duas etapas, a tedrica e a pratica. Na parte tedrica tivemos
textos que nos auxiliaram nas discussoes e reflexdes da profissdo que em breve estaremos exercendo,
escrevemos também as cartas pedagodgicas que eram direcionadas aos coordenadores do programa
residéncia pedagdgica. Na parte pratica, nao menos importante, foi a realizagdo da regéncia, onde tivemos

um preparo para dar inicio as regéncias devido a fase na pandemia que o mundo estava atravessando.

Todas as atividades realizadas no programa Residéncia Pedagdgica, serviram de preparo para regéncia.
Ainda no comeco, tivemos uma preparacao de gravagao de videos, na qual aprendemos técnicas que nos
ajudaram bastante, porque era uma realidade que ndo era comum para nos, apesar das dificuldades

conseguimos atingir o nosso objetivo.

METODOLOGIA

Atendendo o momento que o mundo estava atravessando por conta da pandemia, as atividades forma todas
de maneira remota. No inicio as nossas regéncias eram feitas de maneira tradicional, mas ao passar do
tempo fomos notando que os alunos nao participavam efetivamente nas aulas, isso por muitas razoes, outros
alunos ndo podiam estar presentes por falta de equipamentos, como (Celular, Tablet ou computador), outros

alunos por falta de motivagao.

O jogo é uma atividade ou ocupagao voluntaria, exercida dentro de certos e determinados limites de tempo e
de espago, segundo regras livremente consentidas, mas absolutamente obrigatorias; dotado de um fim em si
mesmo, acompanhado de um sentimento de tensao e de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da vida
cotidiana. (HUIZINGA, 1971, p.33).

Por esta razao, os coordenadores do programa tiveram uma reunidao como todos os residentes, de maneira
aplicarmos a metodologia de jogos, para conseguirmos despertar interesse no aluno a participarem de forma
efetiva na aula. Nessa ordem de ideia tivemos que pesquisar jogos que trouxesse como ela um assunto
relacionado ao contetido que estamos lecionando, porque além de diversdo, nao de podiamos nos desapegar
do nosso objetivo principal que era ensinar, mesmo que por meio de jogos. Portanto, os residentes tinham
que formar dupla para apresentar o jogo para os alunos, eu formei dupla como o colega Januéario Domingos,
na qual apresentamos os dois jogos, o jogo de trilha, que trazia o conceito das quatro operagdes, e o outro

jogo que trazia consigo o conceito de geometria analitica, a localizagdo dos pontos no plano cartesiano.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O Professor é um profissional que deve estar preparado para as citagdes diversas, e ter capacidade de aplicar
estratégias e metodologias para conseguir se manter no seu abjetivo que é ensinar, ficamos muito feliz mor
ter conseguido atingir o nosso objetivo, porque a metodologia foi aceita pelos alunos. Todos os alunos que se

encontravam na sala de aula participavam, davam os seus palpites no decorrer dos jogos. O jogo prendeu
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atencdo de todos eles, consegui notar que essa metodologia tornou a aula, mas divertida sem sair do

ambiente de ensino.

CONCLUSOES

Em virtude dos aspectos abordados, leva-nos a concluir que fazer regéncia no periodo pandémico, traz
consigo vantagens e desvantagem, isso porque tivemos a oportunidade de navegar em outras maneiras de
ensino e aprendizagem pouco exploradas antes, os programas e softwares que as tecnologias nos oferecem,
que foi 1util nas aulas, em contrapartida, tivemos uma mudanca repentina, e tivemos que nos adaptar
rapidamente com a realidade, também falar do grande nimero de pessoas que foram mortos, vitimas da
pandemia. O programa Residéncia Pedagdgica, fez-nos ter contanto como a nossa futura profissao, desse

jeito conseguimos ter uma visao ampla de que tipo de profissional queremos ser futuramente.
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