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RESUMO

O trabalho é fruto de uma experiéncia vivida no Programa Residéncia Pedagdgica. Nas lives realizadas
durante este periodo com as turmas de estagios, Programa Institucional De Bolsa De Iniciacdo a Docéncia
(PIBID) e RP. Foram realizadas lives com diferentes temas. Me interessa discutir “Escola, territorio e
pandemia: desafios para uma licenciatura em sociologia” com o texto Jogos didaticos no ensino de sociologia
no ensino médio relato de uma experiéncia. O objetivo é pensarmos melhor o ensino de sociologia no ensino
médio e outros métodos educativos para atrair a atencdo dos alunos no periodo de pandemia, que esta sendo
um desafio grande para os professores terem a atencdao dos alunos. A pandemia apesar de ser uma questao
de saude, também teve o seu impacto negativo na educacdo de maneira que as escolas nédo estao preparados,
repensar a educacdo e método de ensino adequado para uma boa educagao é muito importante. Pensar o
ensino de sociologia de diferentes formas, para melhor processo de aprendizagem tendo em conta varios
mecanismos que podem ser usados, como por exemplo, capoeira, musica, jogos, tecnologia, o cotidiano dos
alunos neste periodo, entre outros. Refletindo sobre jogo como um método de ensino da sociologia, pode ser
usado também como uma ferramenta didética. Assim sendo, jogo € um dos métodos que chama mais rapido a
atencdo dos alunos. Sabendo que ensino tradicional nem todo aluno consegue aprender, que cada um
aprende da sua forma, o jogo também manifesta as suas limitagdes como outros métodos.
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