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RESUMO

A escola  é  o  espaço  de  socialização  e  aprendizagem do  aluno.  Devido  à  pandemia  da  COVID-19 e  a
implementação  do  ensino  remoto  na  educação  brasileira,  as  atividades  lúdicas  têm-se  mostrado  uma
importante  ferramenta  para  estimular  o  aprendizado  do  estudante  do  ensino  básico,  uma  vez  que
proporciona uma maior interação do aluno com o conteúdo estudado, além de estimular-lhe a criatividade. O
objetivo deste trabalho foi  avaliar o impacto do uso remoto de atividades lúdicas durante as ações do
Programa Residência Pedagógica em uma escola de ensino médio localizada no distrito de Antônio Diogo,
município de Redenção, Estado do Ceará. Durante as atividades da Semana da Água ocorrida na escola em
março de 2021, foram propostas atividades lúdicas centradas no tema “Água”, as quais foram classificadas
nas categorias “paródia”, “poema” e “desenho ou fotografia”. Foram produzidos 4 desenhos, 10 fotografias, 1
paródia e 1 poema. Apesar da baixa adesão à participação nas atividades propostas, tendo em vista o quadro
de distanciamento social imposto pela pandemia de COVID-19 e as dificuldades de acesso à internet, os
materiais produzidos mostraram-se de grande qualidade, com especial destaque para a criatividade e as
reflexões suscitadas acerca do assunto tratado. Percebeu-se nas atividades lúdicas, mesmo num cenário de
ensino remoto, que estas são um forte instrumento de aprendizagem para aproximar o aluno do conteúdo em
estudo, despertando neste, ainda, o desenvolvimento de habilidades e competências até então latentes.
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