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RESUMO

Este trabalho pretende pesquisar e compreender a importância da representatividade étnico racial para a
formação da subjetividade da população negra, levando em conta a história do racismo no Brasil desde o
período  da sua colonização. Utilizando de uma revisão sistemática literária para sintetizar e sistematizar
pesquisas já feitas anteriormente sobre tal tema, definiu-se como objetivo principal a descrição e análise da
diversidade étnico racial em jogos infantis, bem como a compreensão da importância da representatividade
para as crianças na primeira infância, uma vez que, segundo a literatura, faz-se necessário representar a
população negra nos meios simbólicos sem o uso de estereótipos naturalizados por uma ideologia racista,
esta que funciona ora calcada na discriminação do negro, ora calcada nas políticas de embranquecimento.
Esse aporte teórico também tem possibilitado o desenvolvimento dos sketches/model sheets iniciais dos
personagens  principais  para  o  jogo  Trilhas  da  Mente.  Ao  final  do  processo,  objetiva-se  aplicar  os
conhecimentos adquiridos como base teórica para o desenvolvimento de um jogo de regulação emocional
para a primeira infância. 
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