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OFICINA: SHISIMA UM JOGO AFRICANO UTILIZADOS NO BRASIL PARA O ENSINO DE HISTORIA
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RESUMO

Esta atividade será proposta a construção de um jogo de tabuleiro de origem africana que é o Shisima e pode
ser um excelente instrumento pedagógico para diversas áreas de conhecimento. Os profissionais da area de
educação ainda encontra  muita  dificuldade em fazer  com que os  alunos obtenham uma aprendizagem
significativa para o Ensino de História. Neste processo, percebe-se que os professores buscam em formações
continuadas subsidios  que leve os  mesmos a  mescla  seus conhecimentos  praticos  nas  aulas  e  com os
conhecimentos práticos do facilitador do curso estudado. O objetivo é de realizar a construção do jogo
africano Shisima para enfatizar a contribuição dos povos africanos nas ciências brasileiras, demonstrando
que os africanos influenciaram a sociedade, na ciência, no conhecimento como um sujeito ativo na História
do Brasil. A metodologia criada deve propor a confecção deste jogo em sala de aula, o professor necessita
esta atento e fazer a mediação quando necessária. Apesar da atividade proposta ser um jogo de tabuleiro dito
como matemático, vêm carregado de um contexto histórico e social dos africanos, afirmando as contribuições
bastante significativa destes povos no Brasil em diversas áreas de conhecimentos. Conclui-se vem propor a
aplicação da Lei 10.639/2003 que obriga a inserção de conteúdos africanos no ambiente escolar. Também,
reforçar que é possível que os diversos projetos educacionais tenham uma ligação interdisciplinar entre duas
disciplinas, onde uma pode contribuir muito para o desenvolvimento da outra, sem que uma sobreponha em
relação à outra. Pensando neste trabalho na inserção da lei africana nos espaços escolares no Brasil, reafirma
que muitos conteúdos estudados podem ser complementados com estes temas que rege a Lei 10.639/2003
nas escolas.
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