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RESUMO

O aprendizado de lingua inglesa tornou-se indispensavel para a formacao do cidaddo globalizado. Desse
modo, ao usar musicas para o aprendizado e aquisicao de uma lingua, proporciona-se ludicidade e
descontracdo no ambiente de sala de aula, fortalecendo o vinculo afetivo com os aprendizes e
consequentemente favorecendo a aprendizagem. O presente projeto possui como objetivo trazer os principais
resultados de satisfacdo com o uso da musica em sala de aula como principal ferramenta no desenvolvimento
das habilidades em lingua inglesa, a saber, falar, ouvir, ler e escrever. O Projeto Song Club possui encontros
semanais estruturados de acordo com os temas culturais e topicos gramaticais. A dinamica das aulas conta
com o uso de mecanismos de incentivo a criatividade musical e interagdo social com vistas a pratica da lingua
inglesa. A cada semestre, aplicamos uma pesquisa avaliativa via google form com mais de 15 perguntas
relacionadas a aprendizagem a fim de obter um feedback da comunidade sobre o seu indice de aprendizado.
Demonstrou-se que as atividades de ensino de inglés com musicas ofereceram a vivéncia de fatos musicais, e
garantiu uma melhoria na prontncia da lingua devido a utilizacdo real da linguagem musical como
instrumento de aprendizagem. Os resultados demonstram que o curso cumpre a proposta de ensinar a lingua
inglesa de forma ludica e interativa por meio de musicas contemporaneas.
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