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RESUMO

Na ementa da disciplina de Antiguidade Africana, Médio-Oriental e Medieval, os discentes deveriam realizar
atividades de extensao para o complemento da carga horaria e promover o debate sobre a Antiguidade com a
comunidade. Para isso, foi decidido que seria aplicado jogos da antiguidade em uma escola da regido.
Divididas as equipes, os estudantes partiram para a pesquisa com o intuito de confeccionar tabuleiros, pecas
e cartazes que tratassem da histéria e de suas regras. O presente trabalho ird apresentar como se deu a
construcdo e aplicacao da Mancala, que se trata de um jogo antigo de tabuleiro que ainda hoje é jogado
amplamente no mundo. Existe ha mais de 7 mil anos e a sua origem perdeu-se no tempo, sabendo-se apenas
que a Africa é considerada seu berco. Depois de todo esse primeiro processo, foi realizada a atividade de
aplicacdo na escola Manoel Liberato, na turma do 6°Ano do Fundamental I, localizada no municipio de
Barreira. Foram feitas exposicoes de diversos jogos da Antiguidade com as demais equipes da disciplina,
promovendo, assim, um espaco de conhecimento da histéria de povos antigos por meio da ludicidade.

Palavras-chave:

Mancala. Atividade de Extensao. Jogos. Antiguidade.

1 UNILAB, instituto de humanidades, Discente, e-mail: gidianemg@hotmail.com

2 Unilab, HUmanidades, Discente, e-mail: llucasfrankiln@gmail.com

3 Unilab, Humanidades, Discente, e-mail: joaolucasvania@gmail.com

* Unilab, Humanidades, Discente, e-mail: nadya-vitoria@hotmail.com

5 UNILAB, Instituto humanidades, Docente, e-mail: sergiokbarreira@unilab.edu.br

Resumo simples - II ENCONTRO DE PRATICAS DOCENTES - 2018



