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USANDO A PLATAFORMA ARDUINO PARA CRIACAO DE KIT PEDAGOGICO BASICO DE ROBOTICA
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RESUMO

O pensamento computacional ajuda a desenvolver o raciocinio 16gico matematico na busca de solugdes de
diversos problemas em varias areas do conhecimento. Nesse sentido a robética educacional pode auxiliar no
desenvolvimento de certas competéncias em alunos de colégio ou universitarios, tais como: raciocinio légico,
teste de hipoteses, habilidades manuais, compreensao, trabalho de pesquisa, aplicagao de teorias concretas e
capacidade critica. Nas ultimas décadas houve um avango na ciéncia e tecnologia o qual permitiu o
desenvolvimento de sistemas embarcados baratos e de facil aquisicao, entre eles, pode se destacar o Arduino
que foi criada em 2005 por pesquisadores italianos, é uma plataforma livre de cédigo aberto e permite a
possibilidade de criagdo sistemas autonomos de forma simples, econémica e sem necessidade que o usuario
possua conhecimentos avancados em programacao. Nesse sentido, neste trabalho foi desenvolvido um kit
robdtico para que possa ser usado como uma ferramenta de ensino de programacao, roboética e eletronica de
forma simples e agradéavel. O kit robdtico desenvolvido neste trabalho foi um carrinho que basicamente é
composto por um microcontrolador Arduino nano, controle de joystick, chassi feito de papeldo e os materiais
restantes foram maioritariamente reciclados, o qual mostrou a possibilidade e facilidade de montar kits
robdticos baratos, simples e faceis de poder construir.
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